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Pêle-mêle automne
Ouvrir l’image fond.jpg       Fichier > Ouvrir.
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Ouvrir l’image arbre 1.jpg        Fichier > Ouvrir en tant que calques.

· Faire un clic droit sur le calque puis Ajouter un canal alpha.

· Faire encore un clic droit sur le calque puis Echelle et taille du calque.

Dans la fenêtre qui s’ouvre, mettre 350 en largeur ; les maillons étant liés[image: image2.jpg]


, la hauteur sera modifiée automatiquement en respectant les proportions. Cliquer sur Echelle.
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· Faire un clic droit sur le calque redimensionné puis Alpha vers sélection.

· Laisser la sélection active puis créer un nouveau calque. [image: image4.jpg]B e s B Y8





· Rester positionné sur ce calque et faire Sélection > Agrandir : 25 pixels.
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· Remplir le calque de blanc[image: image7.jpg]


, faire Sélection > Aucune, puis positionner le calque sous le calque arbre 1.
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   [image: image9.png]



· Se placer à nouveau sur le calque arbre 1, faire un clic droit puis Fusionner vers le bas.

· Faire Calque > Découpage automatique du calque.

· Faire Filtres > Ombres et lumières > Ombre portée Mettre les mêmes valeurs que pour l’image ci-dessous puis valider.
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· Faire un clic droit sur le calque arbre 1 puis Fusionner vers le bas.

· Nommer le calque obtenu arbre 1.
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· A l’aide des outils de déplacement[image: image13.jpg]
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et de rotation[image: image15.jpg]


, positionner le calque arbre 1 sur le fond.
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Ouvrir l’image arbre 2.jpg        Fichier > Ouvrir en tant que calques Suivre la même démarche que pour arbre 1.
Mettre toujours une largeur de 350 pixels pour redimensionner le calque.

Recommencer pour les images cygnes, maison, barrière et cascade.
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On peut ajouter à ce pêle-mêle des feuilles et des potirons au format png.

Ouvrir par exemple l’image feuille 1.png    Fichier ouvrir en tant que calques.

La redimensionner avec l’outil de mise à l’échelle.[image: image19.jpg]


 (Penser à cocher Conserver le rapport.[image: image20.jpg]


)

Déplacer le calque[image: image21.jpg]


, utiliser éventuellement l’outil de rotation. [image: image22.jpg]



Faire Filtres > Ombres et lumières > Ombre portée (valeurs par défaut).

Faire un clic droit sur le calque feuille 1 puis Fusionner vers le bas.

Nommer le calque obtenu feuille 1.
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Ajouter d’autres éléments au format png en suivant la même démarche.
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Remarques :

· Pour réutiliser le filtre ombre portée on peut suivre le chemin décrit ci-dessous :
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· Quand on met de l’ombre portée, il arrive parfois que l’on ait la situation suivante :
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Si c’est le cas, quand le travail est terminé, se positionner sur le calque fond et faire Image > Découpage automatique de l’image.
