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Prise en main de l’outil chemin
Faire Fichier > Nouvelle Image.

Dans la boîte de dialogue qui s’ouvre, laisser les paramètres par défaut puis valider.

Activer l’outil chemin. [image: image1.jpg]


 Vérifier que Tracer est coché dans Mode d’édition. (Options de l’outil)
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Il suffit de faire un clic gauche à l’endroit où l’on veut placer tous les points qui constituent le chemin.

Le point actif est encadré les autres points sont blancs..

Dans l’exemple ci-dessous, le point actif est le point n°7.
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Si on veut annuler la dernière opération ou les opérations précédentes, appuyer sur Ctrl + Z
Pour fermer le chemin, il faut, quand on est sur le dernier point, appuyer sur la touche Ctrl et revenir dans le premier point. (Ici du point n° 7 au point n° 1). Faire alors un clic gauche pour fermer le chemin.
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Une fois que le chemin est fermé, si on clique sur un point on peut le déplacer. Appuyer sur le bouton gauche de la souris pendant l’opération.
Dans l’exemple ci-dessous, on a déplacé les points n° 2 et n° 4
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Si on clique entre deux points, on arrondit le chemin. Appuyer sur le bouton gauche de la souris pendant l’opération.
Dans l’exemple ci-dessous, on a cliqué entre les points n°2 et n° 3 et entre les points n°5 et n°6
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Dans ce cas deux poignées carrées apparaissent, on peut agir sur ces poignées pour modifier la courbe.
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On peut transformer le chemin en sélection. Pour cela, il faut cliquer sur le bouton Sélection depuis le chemin dans les options de l’outil.
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Si on clique sur un autre outil, le chemin disparaît et il ne reste que la sélection.
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Une fois qu’un chemin est créé, il est enregistré automatiquement.

Si on veut récupérer ce chemin, on clique sur l’onglet chemin situé dans la fenêtre de droite.

Le chemin est présent, il est intitulé Sans nom.
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Si on veut réactiver ce chemin, on fait un double clic sur la vignette.
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On peut aussi nommer ce chemin en faisant un double clic sur Sans nom  [image: image13.png]



Il suffit alors de nommer le chemin (heptagone par exemple !!!)[image: image14.png]Chemins a



.
On peut ajouter des points dans un chemin lorsqu’il est fermé.

Pour cela, faire un clic gauche entre deux points à l’endroit désiré tout en appuyant sur la touche Ctrl.
Dans l’exemple ci-dessous, on a ajouté un point entre les points n°5 et n°6.
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On peut également supprimer un ou plusieurs points dans un chemin lorsqu’il est fermé.

Pour cela, il faut cocher Edition dans Mode d’édition (Options de l’outil)

[image: image16.png]Chemins (c]
Mode didion

O Trcer
© EdiEmEH
© Diplacement ()

[ polygonl





Il suffit ensuite de faire un clic gauche sur le point que l’on veut éliminer tout en appuyant sur la touche Maj (Shift ou      )
Dans l’exemple ci-dessous, on a éliminé le point n°2.
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Il faut cocher à nouveau Tracer dans Mode d’édition si on veut ajouter d’autres points.

