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La boîte de dialogue des calques de Gimp 2.8
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Opacité du calque :
On peut la modifier en déplaçant le curseur.

A 100, le calque est entièrement opaque.

A 0, le calque est totalement transparent.

Mode de fusion des calques :

(Il faut travailler avec plusieurs calques).

Le plus souvent, on travaille en mode Normal.

C'est-à-dire que les parties opaques du calque du dessus cachent les parties correspondantes qui se trouvent sur le calque du dessous.

Si un calque est entièrement opaque, il cache la totalité du calque du dessous.

Pour changer de mode de fusion, cliquer sur la flèche qui se trouve à droite de la fenêtre Mode.
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Verrouiller :

On ne travaille pratiquement jamais avec cette option qui permet de protéger soit la partie opaque soit la partie transparente du calque.

Visibilité du calque :
S’il y a l’œil le calque est visible.[image: image3.jpg]



Si on clique sur l’œil, le calque devient momentanément invisible, il n’y a plus l’œil.

Si on clique à nouveau, le calque redevient visible L’œil apparaît à nouveau.

Icônes au bas de la boîte de dialogue :

(Voir la première image)

On utilise très souvent les icônes créer un nouveau calque [image: image4.jpg]B¢ s 8 Y8




 et dupliquer le calque [image: image5.jpg]DB+ &
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 (on fait une copie d’un calque)
