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Supprimer éléments indésirables avec Inpaint
Lancer le logiciel Inpaint en faisant un double clic sur son raccourci.

Ouvrir l’image à corriger.

[image: image1.png]X7/ &—laaaajoe

0E|
P e — L





1 : Sélectionner le marqueur.

2 : Régler sa taille.

3 : Peindre l’élément indésirable.

4 : Un rectangle s’inscrit ; c’est les pixels qui se trouvent à l’intérieur de cette zone qui serviront à reconstituer le fond.
5 : Cliquer sur l’icône transformer.
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La fenêtre Transformer s’ouvre ; attendre que le défilement soit terminé.
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Le personnage est effacé, le fond reconstitué.

Procéder de la même façon pour les éléments indésirables situés en bas et à droite de la photo.
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On ne peut avec cette version sauvegarder le résultat final.

Mettre l’image en mode plein écran. [image: image6.png]



Cliquer sur l’icône vue normale (1) et sur l’icône zoom pour ajuster (2).
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Faire ensuite une copie d’écran.

*Pour l’image suivante, où les zones sont bien délimitées, avant de cliquer sur l’icône transforme, on a sélectionné le guide lignes (encadré en rouge sur l’image ci-dessous) puis on a tracé des guides pour séparer les différentes zones.

[image: image8.png]



Voilà le résultat :
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*Sur l’image ci-dessous, quand on a peint sur le personnage à éliminer, le rectangle de sélection s’est créé.
Pour reconstituer le fond, le logiciel va utiliser les pixels contenus dans le rectangle de sélection.

Dans cet exemple, il y a beaucoup de pixels bleus. Cela va poser problème.
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Il faut donc redimensionner le rectangle de sélection de manière à ce qu’il ne contienne pas ou très peu de bleu.
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